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Avatar 3D de Rafael Pombo Escenario Virtual 3D

>

1. Personalidad y forma de hablar
2.¿Cuándo y cómo la IA debe 
presentarse?
3.¿Cómo la IA invitará a niños y niñas a 
comenzar una historia en rima?
4.Dinámica de interacción – Creación de 
historias en rima
5.Cómo responder cuando detecta 
groserías, palabras ofensivas o bullying.

>

Entrenamiento de la IA



P r o d u c c i ó n  d e  n a r r a t i v a s  c o l e c t i v a s  o r i g i n a l e s :  
Estudiantes, docentes y público general generan nuevas historias inspiradas en 
referentes literarios clásicos, promoviendo la creación artística colaborativa.

I n t e r a c c i ó n  e d u c a t i v a  e  i n m e r s i v a  c o n  l a  o b r a  d e  R a f a e l  P o m b o :  
El avatar digital permite a los visitantes dialogar e interactuar en tiempo real con la 
figura literaria, facilitando una experiencia pedagógica innovadora y cercana a los 
clásicos literarios.

D i n a m i z a c i ó n  c u l t u r a l  c o n  h e r r a m i e n t a s  t e c n o l ó g i c a s  e m e r g e n t e s :
La integración de inteligencia artificial en espacios culturales como la Feria del Libro 
posiciona a la literatura clásica como un puente entre tradición e innovación, 
promoviendo la participación activa de diversos públicos.



A v a t a r  d i g i t a l  d e  R a f a e l  P o m b o ,  p o t e n c i a d o  c o n  
i n t e l i g e n c i a  a r t i f i c i a l ,  p a r a  s u  p r e s e n t a c i ó n  e n  l a  
F e r i a  d e l  L i b r o  2 0 2 5  c o m o  h e r r a m i e n t a  i n t e r a c t i v a  d e  
d i v u l g a c i ó n  l i t e r a r i a  y  e d u c a t i v a .



I m p l e m e n t a c i ó n  e n  e n t o r n o s  e d u c a t i v o s  v i r t u a l e s  y  p r e s e n c i a l e s :  
Integrar el avatar de Rafael Pombo en aulas, bibliotecas digitales y plataformas de 
aprendizaje para promover la literatura infantil y el pensamiento crítico de manera 
lúdica e interactiva.

D e s a r r o l l o  d e  n u e v o s  a v a t a r e s  d e  a u t o r e s  y  p e r s o n a j e s  l i t e r a r i o s
Ampliar la propuesta con otros escritores y figuras emblemáticas de la literatura 
hispanoamericana, fortaleciendo el ecosistema educativo-cultural con experiencias 
narrativas mediadas por IA.
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